	考试科目
	《学前游戏理论》A卷
	班级
	10学前本


一、单项选择题：
1、儿童游戏的前提和基础是（　　　）。

A、基本生存的需要和安全需要的满足


B、自我实现需要的满足

C、身体活动需要的满足


D、社会交往需要的满足

2、在运动性游戏和重复性游戏中，主导性动机是（　　　）。

A、活动性动机




B、探究性动机

C、成就性动机




D、亲合性动机

3、为小班幼儿设置室内游戏活动区，应注意（　　　）。

A、提供的材料应体积较小，同类材料数量较少

B、提供的材料应体积较大，同类材料数量较多

C、可以专门增设棋区等智力活动强度大的活动区类型

D、应提供较复杂的操作材料，如拼图及结构复杂的积塑、数字卡等

4、婴儿游戏的开展要侧重于促进（　　　）。

A、感知觉能力和基本动作能力的发展   
B、记忆能力的发展

C、想象能力的发展




       D、思维能力的发展

5、明确规定了游戏任务、玩法、规则、结果这四个基本因素的游戏，是下列哪一类游戏？（　　　）

A、角色游戏





B、结构游戏

C、创造性游戏





D、有规则游戏

6、下列几组游戏中，属于创造性游戏的是（　　　）。

A、角色游戏

结构游戏

表演游戏

B、体育游戏

音乐游戏

智力游戏

C、有规则游戏
   音乐游戏

语言游戏

D、计算游戏
   科学常识游戏
语言游戏

7、（    ）年8月在丹麦哥本哈根举行的世界幼儿教育大会的主题就是保护儿童游戏的权利。
A、1995 年   B、1996年  C、1997年   D、1998年

8、(    ) 是婴儿游戏活动的最基本表现形式。 

A、发展语言的游戏 B、音乐游戏 C、感官游戏 D、活动性游戏
9、象征游戏的高峰年龄是（    ）。
A、小班    B、中班     C 、大班
10、（    ）是游戏计划制订的首要任务。
A、游戏场地的准备   B、游戏主题的选定
C、游戏目标的确定   D、游戏常规的建立 

11、经典的游戏理论主要是试图解释 (    )

A、游戏产生的原因   B、游戏的生理机制
C、游戏的心理机制   D、游戏的社会起源 
12、“恩物”是下列哪一位教育家为幼儿园里做游戏和进行作业设计的玩具和材料?(  ) 
A、福禄培尔        B、卢梭  　　C、陶行知        D、陈鹤琴
13、角色游戏与其他形式的游戏相比较，真实地表现出两个最基本的特点：特殊的想象活动和(       )
A、高度的独立自主性      B、假设性
C、目的性                  D、虚拟性
14、学前儿童的基本活动是(     )

A、科学教育活动
B、日常生活活动
C、游戏
D、上课
15、学前教育实施游戏的计划以 (    )为单位加以制订更为适合。 

A、学期    B、周       C 、月        D、天
16、可以判断儿童没有在游戏的表情状态是（      ）

A.茫然发呆    B.平和轻松     C.专注认真
D.夸张变形

17、学前儿童最早出现的游戏形式是(     )

A、感觉运动游戏   B、象征性游戏  C、结构游戏
D、规则游戏
18、亲子游戏的显著特点是（　　　）
A、规则性



B、开放性

C、情感性

D、目的性 

19、以集体共同的目标为游戏中心，有达到目标的方法，活动有严格的组织，小组里有分工，常有较明显的组织者或领导者，这种游戏是（　　　）
A、单独游戏


B、平行游戏

C、联合游戏
D、合作游戏

20、.美国心理学家比勒提出的四种游戏中，把儿童作为受众（观众、听众等），以理解为主的游戏，如听故事、看图画、欣赏卡通片等，又被称为鉴赏游戏。这种游戏是（      ）

A.接受游    B.想象游戏    C.机能游戏  
D.制作游戏

21、儿童在游戏中，把冰棍棒当注射器或拿椅子当汽车开；把自己假装成另外一个人，如当医生或布娃娃的妈妈等，这种游戏属于（　　　）
A、感觉运动游戏





B、象征性游戏

C、结构游戏






D、.规则游戏

22、儿童扮演作品中的角色，用对话、动作、表情等富有创造性地表演，再现文学作品的游戏，称为(     )

A、娱乐游    B、角色游戏  C、表演游戏
 D、结构游戏
23、教育史上第一个系统研究游戏的教育价值，并为儿童尝试创立游戏实践体系的教育家是（　　　）
A、蒙台梭利

B、福禄培尔

C、皮亚杰

D、夸美纽斯

24、“你能给老师讲讲你画的是什么吗？”，这属于游戏现场指导中间接的言语方式中的（　　　）

A、评价      B、建议    C、描述
D、询问

25、“游戏创造了儿童的最近发展区”观点的提出者是（　　　）
A、维果茨基

B、皮亚杰


C、夸美纽斯
 D、席勒

二、名词解释：
1、象征性游戏：
2、结构游戏

3、成型玩具

4、感觉运动游戏

三、问答题：
1、如何指导大班幼儿的结构游戏？
2、试述玩具选择的要求。
3、室内儿童游戏区规划的要点。

五、论述题：
1、试分析儿童主观因素对游戏的影响。
2、结合实际，谈谈游戏在学前儿童社会性发展中的作用。
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